Jeu de labyrinthe avec Scratch

Etape 1 : Dessiner les labyrinthes

Maze Generator
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Etape 2: Ajoutez l'arriere plan

1) Aller a importer un arriére plan pour

ajouter I'image des labyrinthes générée.
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2) On obtient un arriére plan qui contient des
labyrinthes: |_I_|: = I_|

Seine

Etape 3: Initialiser le jeu
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Etape 3: déplacer le sprite chat

s'orienter & o
avancer de m pas

quand la touche fléche gauche =  est pressée
s'orienter a @
avancer de o pas

quand la touche fléche droite »  est pressée

s'orienter & @

avancer de @ pas

quand la touche fiéche bas +  est pressée

s'onenter & @
avancer de @ pas

Etape 4: Interdire le chat de traverser les murs :

Pour empécher le chat de franchir les murs de labyrinthe, On doit utiliser le bloc

de la catégorie Capteurs qui vérifie si le chat touche la couleur de mur.

couleur touchée 7



Pour punir le joueur d’avoir touché un mur, on place le chat a position initiale.

couleur touchée 7 . alors

Positionner le chat a la position
initiale

Le chat continue son chemin

Voici le programme scratch final du jeu Labyrinthe:




	Jeu de labyrinthe avec Scratch 
	Étape 1 : Dessiner les labyrinthes 
	Etape 2: Ajoutez l’arrière plan 
	Etape 3: Initialiser le jeu 
	Etape 3: déplacer le sprite chat 
	Etape 4: Interdire le chat de traverser les murs : 


